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Abstract 
The purpose of designing Pet Care for Dogs and Cats as a place for pet 
lovers, especially dog and cat which is the most favored animals in society. Pet Care 
for Dogs and Cats is combination of special facilities needed by the pet owners in 
order to provide the best service and care for her beloved animals. By doing 
research on pet behavior and collect information about the various places and 
animal facilities, the author were able to draw conclusions and positive things that 
will be used in the process of designing a Pet Care. Each existing facilities must 
comply with the requirements of the user, humans and pets. Pet Care is expected 
with this design, the visitors who come later can perform the beloved pet care and 
pet improve health standards and other needs. 
 








 Tujuan dari perancangan Pet Care Untuk Anjing dan Kucing, ialah untuk 
menjadi wadah para penyayang hewan peliharaan khususnya anjing dan kucing, yang 
mana adalah hewan yang paling diminati di masyarakat. Pet Care Untuk Anjing dan 
Kucing merupakan gabungan fasilitas khusus yang dibutuhkan oleh para pemilik 
hewan peliharaan agar dapat memberikan pelayanan dan perawatan terbaik bagi 
hewan kesayangannya. Dengan melakukan penelitian mengenai pet behavior 
maupun pengumpulan informasi tentang berbagai macam tempat dan fasilitas hewan, 
penulis pun mampu untuk mengambil kesimpulan dan hal-hal positif yang akan 
digunakan dalam proses perancangan sebuah Pet Care. Setiap fasilitas yang ada 
harus sesuai dengan kebutuhan dari pengguna, yaitu manusia dan hewan 
peliharaannya. Diharapkan dengan perancangan Pet Care ini, pada nantinya 
pengunjung yang datang dapat melakukan perawatan kepada hewan kesayangannya 
serta meningkatkan standar kesehatan hewan peliharaan dan kebutuhan lainnya. 
 
Kata Kunci: Hewan peliharaan, Anjing, Kucing, Komersial, Kesehatan
 viii 
 
    KATA PENGANTAR 
Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa Allah SWT 
yang telah melimpahkan rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat 
melaksanakan menyelesaikan Laporan Tugas Akhir dengan judul : 
PERANCANGAN INTERIOR PADA PET CARE UNTUK ANJING DAN 
KUCING DI BANDUNG. 
Tugas Akhir ini merupakan salah satu matakuliah terakhir yang ditulis untuk 
memenuhi salah satu syarat kelulusan jenjang strata-1 (S1) pada Program Studi 
ditempuh Commercial & Hospitality Design, Jurusan Desain Interior, School of 
Design, Universitas Bina Nusantara, Jakarta.  
Dalam proses penulisan laporan dan perancangan Tugas Akhir, dari awal 
penulisan, pencarian informasi dan referensi, hingga terselesaikannya laporan ini 
tentu banyak pihak yang membantu penulis. Penulisan laporan ini didedikasikan 
kepada pihak-pihak tersebut yang ikut membantu dan memfasilitasi penulis dalam 
menyelesaikan laporan ini antara lain kepada: 
1. Mamah dan Bapak, yang selalu mendukung dan mendoakan selalu. Terima 
kasih banyak yang tak terhingga.  
2. Masyano, Masimas, Kak Seruni, Mascici, Kak Uni, dan Kak Indah, kakak-
kakak kandung maupun ipar dari penulis. Juga keponakan-keponakan 
tersayang yaitu Kirana, Kimiko, Kalila dan Sakha yang membuat semangat 
penulis untuk menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini.  
3. Ibu Amarena Nediari, S.Sn selaku Head of School of Design Binus 
University, 
4. Ibu Silvia Meliana, S.T, M.Des. selaku dosen pembimbing utama dan Ibu 
Ulli Aulia Ruki, S.Sn., M.Sc. selaku dosen pembimbing pendamping yang 
telah memberikan bimbingan dan asistensi selama penulisan dan perancangan  
hingga dapat diselesaikan dengan baik, 
5. Teman-teman Desain Interior Binus University angkatan 2011 yang selalu 
mendukung dan membantu penulis, khususnya Nur Shabrina dan Ida Ayu 
Pratidhwani. 
6. Pihak PT. Griya Pola, khususnya Mbak Suzie Usman Lubis yang telah 
memberikan dokumen-dokumen secara lengkap berisikan informasi, denah 
 ix 
 
gedung ‘Studio Karaoke’ Bandung,  potongan, dan lain sebagainya dalam 
bentuk soft copy yang digunakan Penulis dalam perancangan. 
7. Sahabat dan teman-teman di luar perkuliahan yang selalu memberikan doa, 
semangat, dan dukungan kepada penulis. Juga untuk Arif Permadi yang telah 
membantu menjadwalkan kegiatan kerja untuk tugas akhir sehingga penulis 
ada progress untuk menyelesaikan tugas di tiap minggunya. 
8. Teman-teman di luar perkuliahan yang sudah menyempatkan hadir pada hari 
sidang terakhir penulis yaitu Amri, Ariandana, Arif, Arry, Ryan, dan Toar. 
9. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah 
memberikan kontribusi & inspirasi demi kelancaran penyusunan laporan ini. 
Terselesaikannya penyusunan laporan ini tidak lepas dari bimbingan, arahan, 
maupun motivasi dari berbagai pihak. Untuk itu penulis ucapkan terimakasih banyak 
kepada semua pihak yang turut membantu kelancaran dalam penyusunan Laporan 
Perancangan dalam Tugas Akhir ini.  
 Penyusunan laporan ini mungkin masih terdapat kekurangan dan tidaklah 
sempurna, namun semoga dapat memberikan manfaat untuk kita semua. Akhir kata 
semoga laporan kerja praktek ini dapat memberikan banyak manfaat bagi kita semua. 
Dan semoga ketulusan serta bantuan dari semua pihak tersebut diatas kiranya 
mendapat berkah dan anugerah dari Tuhan Yang Maha Esa, Allah SWT. 
 
 
Jakarta, 11 Agustus 2015 
Penulis  
 








HALAMAN SAMPUL …...………………………………………………. i 
HALAMAN JUDUL …………… ……………………………………….. ii 
PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING ………………………………. iii 
PERNYATAAN DEWAN PENGUJI ……………………………………. iv 
PERNYATAAN …………………………………………………………..         v 
ABSTRAK …………………………………………………………….......        vi 
KATA PENGANTAR …...………………………......................................        viii 
DAFTAR ISI ...............................................................................................         x 
DAFTAR TABEL .......................................................................................        xiv 
DAFTAR GAMBAR ..................................................................................         xv 
 
BAB 1 ........................................................................................................... 1 
Pendahuluan ............................................................................................... 1 
 1.1. Latar Belakang .......................................................................... 1 
 1.2. Rumusan Masalah ..................................................................... 2 
 1.3. Tujuan Perencanaan .................................................................. 2 
 1.4. Ruang Lingkup .......................................................................... 3 
  1.4.1. Ruang Lingkup Desain .................................................. 3 
  1.4.2. Ruang Lingkup Penelitian ............................................. 3 
  1.4.3. Ruang Lingkup Permasalahan ....................................... 3 
 1.5. Metode Penelitian…… .............................................................. 3 
 1.6. Sistematika Penulisan ................................................................ 4 
BAB 2 ............................................................................................................ 7 
Landasan Teori ............................................................................................ 7 
 2.1. Tinjauan Umum Pet Care ........................................................... 7 
  2.1.1. Pengertian Pet Care  ....................................................... 7 
  2.1.2. Fungsi dan Tujuan Pet Care ........................................... 7 
  2.1.3. Klasifikasi Pet Care ........................................................ 8 
  2.1.4. Klasifikasi Jenis Fasilitas Pada Pet Care ........................ 8 
   2.1.5 Persyaratan Fasilitas Pada Pet Care ................... 10 
  2.2. Tinjauan Umum Pet/ Hewan Peliharaan ........................ 11 
   2.2.1 Penggolongan dan Jenis Pet/ Hewan Peliharaan.. 12 
 xi 
 
   2.2.1.1 Kucing ................................................................. 13 
   2.2.1.2 Anjing.................................................................. 15 
  2.3 Manusia dan Pet / Hewan Peliharaan ............................. 20 
  2.4 Tinjauan Fasilitas Hewan ............................................... 22 
   2.4.1. Persyaratan Fungsional ....................................... 23 
  2.5. Tinjauan Fasilitas Komersial .......................................... 24 
   2.5.1. Karakteristik Fasilitas Komersial ....................... 24 
   2.5.2. Persyaratan Fasilitas Komersial ......................... 24 
  2.6. Tinjauan Khusus Hasil Survey ...................................... 25 
   2.6.1. Vodka & Latte and Salon co. di Jakarta............. 26 
    2.6.1.1  Informasi Umum……………………… 26 
    2.6.1.2. Desain dan Fasilitas …………………... 28 
    2.6.1.3  Analisa S.W.O.T ………………....…… 34 
  2.6.2 Rumah Guguk di Bandung.................................. 34 
    2.6.2.1  Informasi Umum……………………… 34 
    2.6.2.2. Desain dan Fasilitas …………………... 36 
    2.6.2.3  Analisa S.W.O.T ………………....…… 39 
  2.6.3 The Cat Cabin di Bandung................................... 40 
    2.6.3.1  Informasi Umum………………………. 40 
    2.6.3.2. Desain dan Fasilitas …………………… 42 
    2.6.3.3  Analisa S.W.O.T ………………....…… 45 
  2.6.4 Groovy Vet Care ……........................................ 46 
    2.6.4.1  Informasi Umum……………………… 46 
    2.6.4.2. Desain dan Fasilitas ………………….. 47 
   2.6.5. Hasil Kuesioner ………………....……………. 48 
BAB 3 ............................................................................................................... 59 
Metode Perancangan ...................................................................................... 59 
 3.1. Studi Fisik Bangunan dan Lingkungan .................................... 59 
  3.1.1. Analisa Makro............................................................... 59 
  3.1.2. Analisa Mikro................................................................ 61 
 3.2. Studi Aktifitas Pemakai ............................................................ 63 
  3.2.1. Data dan Tanggung Jawab Pemakai.............................. 63 
  3.2.2. Pola Aktifitas Pemakai (Flow of Activity) .................... 65 
  3.2.3. Pola Aktifitas Barang …………………………….….. 66 
 xii 
 
 3.3. Studi Fasilitas Ruang ............................................................... 67 
  3.3.1. Program Aktifitas dan Fasilitas ................................... 67 
  3.3.2  Matriks Hubungan Antar Ruang ................................. 72 
  3.3.3 Struktur Organisasi Hubungan Antar Ruang ............... 73 
  3.3.4. Rekapitulasi ………………………………………….. 73 
  3.3.5. Zoning dan Grouping ................................................... 73 
 3.4. Studi Permasalahan Khusus Interior ........................................ 79 
  3.4.1 Material ........................................................................ 79 
  3.4.2 Warna ........................................................................... 82 
  3.4.3 Garis ............................................................................. 85 
  3.4.4 Bentuk .......................................................................... 85 
  3.4.5 Penghawaan .................................................................. 87 
  3.4.6 Akustik ......................................................................... 87 
  3.4.7 Pencahayaan ................................................................. 88 
  3.4.8 Sistem Furnitur ............................................................. 89 
BAB 4 ............................................................................................................... 93 
Hasil dan Pembahasan ................................................................................... 93 
 4.1 Konsep Dasar Perancangan ...................................................... 93 
 4.2 Konsep Bentuk.......................................................................... 95 
  4.2.1. Furnitur ………………………………………………. 95 
  4.2.2. Elemen Interior ………………………………………. 95 
 4.3 Citra Ruang................................................................................ 96 
 4.4 Konsep Material Lantai, Dinding, dan Ceiling..........................       101 
 4.5 Konsep Warna ...........................................................................       104 
 4.6. Konsep Pencahayaan..................................................................      105 
  4.7. Konsep Penghawaan ……………………….………….      107 
  4.8. Konsep Akustik...............................................................      107 
  4.9. Konsep Sistem Keamanan dan Signage ....................….      108 
BAB 5 .................................................................................................................     111 
Kesimpulan dan Saran .....................................................................................     111 
 5.1 Kesimpulan .................................................................................     111 
 5.2 Saran ...........................................................................................     112 
  5.2.1 Saran Bagi Jurusan…………………..............................     112 
  5.2.2 Saran Bagi Universitas ...................................................     112 
 xiii 
 
DAFTAR PUSTAKA ....................................................................... .................     113 
LAMPIRAN .................................................................................................. …. A 
PERTANYAAN SURVEY PENELITIAN 
HASIL DESAIN RUANG KHUSUS (GAMBAR 3D) 


































Tabel 2.1. Breeds Recognized by the AKC...................................................... 17 
Tabel 2.2. Profil Responden ........................................................................... 49 
Tabel 2.3. Pola Perawatan Terhadap Hewan Peliharaan Responden.............. 50 
Tabel 2.4. Profil Responden ........................................................................... 54 

























Gambar 2.1 Berbagai Jenis Kucing ............................................................... 13 
Gambar 2.2 Evolution of the Dog .................................................................. 15 
Gambar 2.3 Logo Vodka & Latte and Salon co............................................. 26 
Gambar 2.4 Lokasi Vodka & Latte and Salon co.)......................................... 26 
Gambar 2.5 Struktur Organisasi Vodka & Latte Salon and co....................... 28 
Gambar 2.6 Bangunan Vodka & Latte Salon and co ..................................... 28 
Gambar 2.7 Area Vodka & Latte Salon and co ............................................. 29 
Gambar 2.8 Hotel Anjing & Daycare di Vodka & Latte Salon and co.......... 30 
Gambar 2.9 Area Toko di Vodka & Latte Salon and co ............................... 31 
Gambar 2.10 Area Kafe di Vodka & Latte Salon and co .............................. 32 
Gambar 2.11 Kolam Renang di Vodka & Latte Salon and co ....................... 33 
Gambar 2.12 Taman Bermain di Vodka & Latte Salon and co...................... 33 
Gambar 2.13 Logo Rumah Guguk ................................................................. 34 
Gambar 2.14 Lokasi Rumah Guguk............................................................... 35 
Gambar 2.15 Struktur Organisasi Rumah Guguk……………………........... 36 
Gambar 2.16 Bangunan Rumah Guguk …………………............................. 36 
Gambar 2.17 Salon/ Grooming di Rumah Guguk ......................................... 37 
Gambar 2.18 Hotel Hewan Rumah Guguk..................................................... 37 
Gambar 2.19 Store di Rumah Guguk ............................................................. 38 
Gambar 2.20 Kafe di Rumah Guguk ............................................................. 38 
Gambar 2.21 Kolam Renang di Rumah Guguk ............................................. 39 
Gambar 2.22 Taman Bermain di Rumah Guguk ........................................... 39 
Gambar 2.23 Logo The Cat Cabin ………………………………................. 40 
Gambar 2.24. Lokasi The Cat Cabin ……………………………….............. 40 
Gambar 2.25. Aturan Bagi Pengunjung The Cat Cabin ................................ 41 
 xvi 
 
Gambar 2.26. Struktur Organisasi The Cat Cabin ………… ......................... 41 
Gambar 2.27. Area Duduk Pengunjung ………………….............................. 43 
Gambar 2.28. Entrance & Kasir The Cat Cabin ............................................. 43 
Gambar 2.29. Area Arena Bermain Kucing di The Cat Cabin ....................... 43 
Gambar 2.30. Area Duduk Pengunjung di The Cat Cabin….......................... 43 
Gambar 2.31. Area Dapur di The Cat Cabin.................................................... 45 
Gambar 2.32. Area Toilet dan Kandang di The Cat Cabin ............................. 45 
Gambar 2.33. Logo di Groovy Vet Care ......................................................... 46 
Gambar 2.34. Lokasi di Groovy Vet Care ...................................................... 47 
Gambar 2.35. Entrance & Resepsionis di Groovy Vet Care ………..……… 47 
Gambar 2.36. Ruang Periksa di Groovy Vet Care .......................................... 48 
Gambar 2.37. Grafik Frekuensi Kepentngan Servis dan Fasilitas…………… 52 
Gambar 2.38. Grafik Aspek Yang Dicari Pada Pet Care ............................... 52 
Gambar 2.39. Grafik Kegiatan dan Aktifitas Disaat Menunggu ..................... 55 
Gambar 2.40. Grafik Fasilitas Penunjang Yang Diinginkan ........................... 56 
Gambar 2.41. Grafik Desain Pilihan Untuk Pet Care ……………….………. 56 
Gambar 2.42. Grafik Fasilitas Pilihan Untuk Semi Outdoor …....................... 57 
Gambar 3.1. Tampak Bangunan Cihampelas Walk ......................................... 59 
Gambar 3.2. Site Plan Lokasi Cihampelas Walk ……………......................... 59 
Gambar 3.3. Tampak Bangunan Studio KTV ................................................. 61 
Gambar 3.4. Site Plan Studio KTV ................................................................. 61 
Gambar 3.5. Sebelah Kanan Bangunan Studio KTV …………...................... 62 
Gambar 3.6. Sebelah Kiri Bangunan Studio KTV............................................ 62 
Gambar 3.7. Bagian Depan Bangunan Studi.................................................... 63 
Gambar 3.8. Flow Activity Pengunjung ........................................................... 65 
Gambar 3.9. Flow Activity Pengelola ….......................................................... 66 
Gambar 3.10. Pola Aktifitas Barang Salon Hewan ......................................... 66 
 xvii 
 
Gambar 3.11. Pola Aktifitas Barang Toko Perlengkapan Hewan.................... 66 
Gambar 3.12. Pola Aktifitas Barang Kafe........................................................ 70 
Gambar 3.13. Matriks Hubungan Antar Ruang ............................................... 72 
Gambar 3.14. Struktur Organisasi Hubungan Antar Ruang ............................. 73 
Gambar 3.15. Rekapitulasi ............................................................................... 73 
Gambar 3.16. Zoning 1...................................................................................... 74 
Gambar 3.17. Zoning 2 ..................................................................................... 74 
Gambar 3.18. Zoning 3 ..................................................................................... 75 
Gambar 3.19. Zoning Terpilih........................................................................... 75 
Gambar 3.20. Grouping 1 ................................................................................ 76 
Gambar 3.21. Grouping 2................................................................................. 77 
Gambar 3.22. Grouping 3................................................................................. 77 
Gambar 3.23. Grouping Terpilih...................................................................... 78 
Gambar 3.24. Garis ………………………………………………………..… 85 
Gambar 3.25. Geometric form ......................................................................... 86 
Gambar 3.26. Biomorphic form ....................................................................... 86 
Gambar 3.27. Microfiber Upholstery .............................................................. 91 
Gambar 3.28. Sunbrella Upholstery ................................................................ 91 
Gambar 4.1. Moodboard ................................................................................. 94 
Gambar 4.2. Mind Map ................................................................................... 94 
Gambar 4.3. Furniture Design Inspiration ...................................................... 95 
Gambar 4.4. Elemen Interior Design Inspiration .............................................. 95 
Gambar 4.5 Pet Clinic Design Inspiration ......................................................... 96 
Gambar 4.6. Pet Shop Design Inspiration .......................................................... 97 
Gambar 4.7. Wash & Grooming Area Design Inspiration ................................. 99 
Gambar 4.8. Pet Hotel Design Inspiration.......................................................... 99 
Gambar 4.9. Café Design Inspiration.................................................................     100 
 xviii 
 
Gambar 4.10. Swimming pool & playground Design Inspiration......................     100 
Gambar 4.11. Wood effect ceramic tiles ...........................................................      101 
Gambar 4.12. Indoor Artificial Turf/Grass……………………………….............      102 
Gambar 4.13. Rubber flooring .………….…………………….............................      102 
Gambar 4.14. Wood Plastic Composite….………………………………..............      102 
Gambar 4.15. Gypsum & Wood Ceiling…………………………………..............      104 
Gambar 4.16. Tren warna ………………..……………………………….............      104 
Gambar 4.17. Pemilihan Dominasi Warna………………………………..............      105 
Gambar 4.18. Pemanfaatan Pencahayaan Alami Dalam Ruangan……………...      106 
Gambar 4.19. Indirect Lighting ………………………………...............................     106 
Gambar 4.20. Variasi Pemakaian dan Desain Signag..………………….............      109 
Gambar 4.21. Ketinggian Signage Pada Jarak Pandang Manusia……………..      109 
 
 
 
 
 
 
 
 
